O GRAFICKOM FAKULTETU

Grafickifakultet SveuciliStauZagrebuje
najstarijaivodeca nacionalna ustanovau

svom podrucju djelatnosti, a stvaranje i Sirenje
znanja se temelji na suvremenim znanstvenim
spoznajama. Prioritet djelovanja su studentiza
koje su razvijeni studijski programikoji ¢e ih uciniti
vrsnim stru¢njacima. Graficki fakultet sustavno
razvija nacionalno imedunarodno prepoznatu
izvrsnost u obrazovanjuiistrazivanju unutar polja
Grafi¢ka tehnologija - grafickominzenjerstvu,
vizualnim komunikacijama, multimediju i dizajnu,
koja se temelji na uspostavi sustava kvalitete,
prijenosai primjene znanja za boljitak i napredak
drustva u cjelini. Osnovne djelatnosti Grafickog
fakulteta su nastavaiobrazovanje na sveucilisnoj
prijediplomskoj, sveucilisnoj diplomskoji
doktorskojrazinite znanstvenaistru¢na djelatnost.
Struktura studijainastavni sadrzaji ¢ine nastavne
programe usporedive s programima istorodnih
studija na drugim europskim ucilistima, a Fakultet
kontinuiranoiintenzivno radi na uvodenju novih
programa na svim razinama studija.

Grafickifakultet ima razvijen sustav savjetovanja
studenata od strane nastavnika, mentora
voditelja, Studentskog zboraiuprave u cilju
podrske u rjeSavanju nedoumica tijekom studija.
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GRAFICKI FAKULTET I STRUKA

Vizualna komunikacija kroz graficku
tehnologiju ¢ini okosnicu drustva suvremenog
informacijskog doba. Graficke djelatnosti,
bilo kroz razvoj tehnologije grafickih medija,
bilo kroz dizajn i oblikovanje, utkane su u sve
pore komercijalnih i kulturnih djelatnosti.
Grafickifakultet SveuciliStau Zagrebu
predstavlja vodece visoko uciliSte svog
usmjerenja u Hrvatskoji okruzenju, a tu ulogu

u osposobljavanju grafickih kadrova drzi

jos od sredine proslog stoljeca. Oslanjajudi

se na dugu tradiciju obrazovanja grafickih
strucnjaka, uvijek pratecinajsuvremenije
tehnoloske i kulturne trendove, Graficki
fakultet danas osigurava okruzje za stjecanje
kompetencija za 21. stoljece.

STUDIJSKI PROGRAM

MODUL/SMIJER

Sveucilisni prijediplomski studij
Grafic¢ka tehnologija (180 ECTS)
Sveucilisni prijediplomski

studij Multimedija i vizualne

komunikacije (180 ECTS)

Sveucili$ni diplomski studij « Tehnicko-tehnolo$ki

(120 ECTS) « Dizajn grafi¢kih proizvoda
Doktorski studij « Grafi¢ko inzenjerstvo

(180 ECTS) « Oblikovanje grafi¢kih proizvoda
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TEMELJNA PODRUCJA STRUKE

graficke tehnologije iinZzenjerstvo

priprema za tisak

tisak

doradni procesi

fotografija

video

digitalna obrada slike

multimedijske iinteraktivne aplikacije

virtualna i proSirena stvarnost

3D vizualizacija u dizajnu

3D modeliranje

3Dtisak

materijali za tisak

kontrolaiosiguranje kvalitete u grafickoj produkciji
znanostiupravljanje bojama
umjetnainteligencija u kreativnom dizajnu
dizajnigarai gamifikacija

dizajniinovacije ambalaze

odrzivi materijalii cirkularni dizajn

dizajn pametne ambalaze

nanomaterijali

dizajniranje sigurnosti grafic¢kih proizvodai vrijednosnih papira
ekoloska odrzivost grafickih procesa i materijala
organizacija i automatizacija proizvodnje
interakcija Covjekairacunala

UXdizajn

dizajninteraktivnih sadrzaja

holografija

TRAJANJE TITULA
(SEMESTARA)

sveucilini/a prvostupnik/ca (baccalaureus/ea)
inzenjer/ka graficke tehnologije

sveucili§ni/a prvostupnik/ca (baccalaureus/ea)
inzenjer/ka multimedije i vizualnih komunikacija

sveuciliSni magistar inzenjer / sveuciliSna magistrica
inzenjerka graficke tehnologije

doktor / doktorica znanostiiz podrucja tehnickih znanosti

STUDIJSKIPROGRAMINA
GRAFICKOM FAKULTETU

Na Grafickom fakultetu SveuciliSta u Zagrebu
se izvode sveucilisni prijediplomski studijski
program Graficka tehnologija, sveucilisni
prijediplomski studijski program Multimedija
i vizualne komunikacije, sveucili$ni diplomski
studijski program Graficka tehnologija

i doktorski studij Graficko inzenjerstvo i
oblikovanje grafickih proizvoda.

Od akademske godine 2025./2026. Graficki
fakultet zapocinje sizvodenjem dva sveuciliSna
prijediplomska studijska programa - Graficka
tehnologija i Multimedija i vizualne komunikacije
¢ime odgovara izazovima izrazito dinamickih
promjena u podrucjima struke.

Sveudilisni diplomski studijski program
Graficka tehnologija izvodi se kroz dva

modula - Tehniéko-tehnoloski i Dizajn grafi¢kih
proizvoda.

Doktorski studij Grafi¢ko inZenjerstvo i
oblikovanje grafickih proizvoda se izvodi kroz
dva smjera - Graficko inZenjerstvo i Oblikovanje
grafickih proizvoda.

Svinastavni planovii programi sveucili$nih studija
na Grafickom fakultetu Sveucilista u Zagrebu
nude veliku fleksibilnost uizboru kolegija, a
student moze temeljem svojihinteresai sklonosti
odabrati podrucje daljnjeg usavrSavanjairazvoja
osobnih kompetencija.



obavezni

obavezni

obavezni

Tjelesnaizdravstvena kultura IV
Tipografija

Glavne tehnike tiska

Ambalaza

Osnove kolorimetrije

Sustav za upravljanje bojama
Tiskarske boje

Uvod u fotografiju

Projektiranje prototipa knjige

Impozicija odabranih grafickih proizvoda
Dizajn ambalaze

Graficki programskijezici

Osnove poduzetnistva
Odrzavanje grafickih strojeva
Odrzivost u grafickoj tehnologiji
Osnove digitalnog tiska
lzdavastvo

Projektiranje kartonskih proizvoda

Polimerni graficki materijali

Uvod uregulativuistandarde

Kreativne tehnike u grafickoj reprodukciji
Tehnike oblikovanja kutija

Digitalna obrada slika
Tjelesnaizdravstvena kultura V

Intelektualno viasnistvo
Kontrola kvalitete

Tisak etiketa i oznaka
Specijalni efektiu tisku
Tehnologije pakiranja
Knjigovestvo

Strucna praksa
Zavrsnirad

Projektno planiranje u grafickoj tehnologiji
Postojanostireciklaza proizvoda

Procesi aditivne proizvodnje

Restauracija papira

Upravljanje kvalitetom viSebojnog tiska

BODOVANIJE PRIJAVLJENIH
PRISTUPNIKA NA SVEUCILISNE
PRIJEDIPLOMSKE STUDIJSKE
PROGRAME GRAFICKOG
FAKULTETA

MULTIMEDIJA | VIZUALNE KOMUNIKACIJE

Uspjeh u srednjoj $koli: do 300 bodova

Hrvatskijezik (osnovnarazina): do 100 bodova

Stranijezik (osnovnarazina): do 100 bodova

Matematika (osnovnarazina, prag 40%): do 300 bodova
Informatikaili Likovna umjetnost (nije uvjet): do 100 bodova
Dodatniizborni predmet na drzavnoj maturi (nije uvjet): do

50 bodova

Motivacijsko pismo (nije uvjet): do 100 bodova

Daroviti vrhunskiivrsni sportasi (kategorija | - [V): 100 bodova
Daroviti vrhunskiivrsni sportasi (kategorija V - VI): 50 bodova
Osvojen plasman na drzavhom natjecanju iz disciplina Graficka
tehnologijaidizajn, Informatika, Likovna umjetnost, Web dizajn,
Matematika, Multimedija: 50 bodova

Osvojeno jedno od prva tri mjesta na drzavnomiili
medunarodnom natjecanju izdisciplina Graficka tehnologijaii
dizajn, Informatika, Likovna umjetnost, Web dizajn, Matematika,
Multimedij: izravan upis

GRAFICKA TEHNOLOGIJA

Uspjeh u srednjoj skoli: do 300 bodova

Hrvatskijezik (osnovnarazina): do 100 bodova

Stranijezik (osnovnarazina): do 100 bodova

Matematika (osnovnarazina, prag 40%): do 300 bodova
Informatika ili Kemija ili Fizika (nije uvjet): do 100 bodova
Dodatniizborni predmet na drzavnoj maturi (nije uvjet) do

50 bodova

Motivacijsko pismo (nije uvjet): do 100 bodova

Daroviti vrhunskiivrsni sportasi (kategorija | - [V): 100 bodova
Daroviti vrhunskii vrsni sportasi (kategorija V - VI): 50 bodova
Osvojen plasman na drzavhom natjecanju iz disciplina Graficka
tehnologijaidizajn, Informatika, Fizika, Kemija, Matematika:
50 bodova

Osvojeno jedno od prva trimjesta na drzavnomiili
medunarodnom natjecanju iz disciplina Graficka tehnologija
idizajn, Informatika, Web dizajn, Fizika, Kemija, Matematika,
Multimedij: izravan upis

konachni sluzbeninacin bodovanja bit ¢e definiran u Natjecaju za
upis studenata u l.godinu sveucilisnih prijediplomskih studijskih
programau ak. god. 2026./2027.




obavezni

obavezni

obavezni izborni

izborni

Matematika 1

Uvod u graficku tehnologiju
InZzenjerska grafika

Digitalni multimedij
Prezentacijainformacija
Tjelesnaizdravstvena kultural
Uvod u laboratorijskirad
Zvukisvjetlost

Strukture vizualnih medija
Kreiranje vizualnih medija

Matematika 2
Tjelesnaizdravstvena kulturall
Tehnicki predodzbeni sustavi
Osnove racunarstvai programiranja
Oblikovanje tiskarskog medija
Osnovni grafi¢ki materijali
Likovnost u vizualnim medijima

Analiza likovnog stila

Engleskijezik u multimediji i vizualnim
komunikacijama

Njemackijezik u multimedijii vizualnim
komunikacijama

Vjerojatnost i statistika

Tjelesnaizdravstvena kulturalll

Komunikologija

Graficka priprema za digitalne medije
Integracija digitalnih sadrzaja za izradu tiskovnih
formi

Korisnic¢ka sucelja

Osnove 3D modeliranja

Originalna grafika

Dizajninformacijske grafike

Struktura vizualne poruke

Kreativno programiranje za interaktivne medije
Kodoviuambalazi

obavezni

obavezni izborni

izborni

obavezni

izborni

Tjelesnaizdravstvena kultura IV
Tipografija

Interaktivne tehnologije

Tisak dizajnerskih riesenja
Interaktivno programiranje web-a
Uvod u fotografiju

WEB dizajn

Sustav za upravljanje bojama
Eksperimantalna i analogna fotografija
Vizualna i medijska komunikacija
Vizualizacijainformacija

Uvod u virtualnu stvarnost

Dizajn ambalaze

Grafic¢ki programskijezici

Osnove marketinga

Odrzivost u multimediji

Digitalniilustracijski elementi

Digitalna fotografija

Teorija boja i primjena u vizualnoj komunikaciji
Medijska i primjenjena fotografija

Analiza kvalitete multimedijskih sadrzaja

Dizajn kartonskih poizvoda

Upravljanje multimedijskom produkcijom
Web animacije
Razvojidizajnracunalnihigara

Digitalna obrada slika
Tjelesnaizdravstvena kultura V

Osnove poduzetnistva

Intelektualno vlasnistvo
Procesi aditivne proizvodnje
Digitalno izdavastvo
Vizualniidentitet

Principi ekodizajna

Ispitivanje korisnickog iskustva
Vizualna psihofizika

Strucna praksa

Zavrsnirad

Projektno planiranje u grafickoj tehnologiji
Senzoriuinteraktivnim sustavima
Tipografija u multimedijalnom okruzenju
Upravljanje multimedijskim sadrzajima
Fotografija u multimediji

Prezentacija proizvoda
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SVEUCILISNI PRIJEDIPLOMSKI
STUDIJSKIPROGRAM

GRAFICKA TEHNOLOGIJA

sveuciliSni/a prvostupnik/ca (baccalaureus/ea)
inzenjer/ka graficke tehnologije

izborni obavezni izborni obavezni

obavezni

izborni

Matematikal

Uvod u graficku tehnologiju

InZenjerska grafika

Digitalni multimedij

Prezentacijainformacija
Tjelesnaizdravstvenakultural

Laboratorijske metode u grafi¢ckoj tehnologiji

Osnovna nacela grafickog dizajna
Engleskijezik u grafi¢koj tehnologiji
Njemackijezik u grafickoj tehnologiji

Matematika 2

Tjelesnaizdravstvena kultura ll

Tehnicki predodzbeni sustavi

Osnove racunarstva i programiranja
Oblikovanje tiskarskog medija

Mehanika i valne pojave

Strukturne karakteristike organskih spojeva

Likovnost u vizualnim medijima
Tehnologija izdvajanja celuloznih vlakana
Boje tonoviipercepcija

Vjerojatnost i statistika
Tjelesnaizdravstvena kulturalll

Graficki strojevi u procesima dorade
Graficka priprema za tisak

Interakcija grafickih materijala

Vlaknate tiskovne podloge

Prijenos slike i svojstva zapisa na tiskovnim
formama

Komunikologija

Bioloski ¢imbeniciu grafickoj tehnologiji
Osnove 3D modeliranja

Kodoviu ambalazi



